
*Les jeux de hasard : Jeu individuel ou collectif dont le but est de gagner en 
affrontant un ou plusieurs adversaires, tout en acceptant de se plier à des 
décisions totalement imprévisibles et arbitraires, déterminées par le hasard. 
 

Jeu de petits chevaux géant : Ce jeu de petits 
chevaux possède des pions d'une grande taille, 
facilitant la préhension. Repère tactile sur le plateau et 
sur le pion. Composé de : 1 plateau, 16 pions de 4 
couleurs et 4  dés 
 
 
Existe en 2 exemplaires 
 
La Tour infernale : Cet exercice permet de tester et 
d'améliorer sa dextérité. Il s'agit de construire la tour la 
plus haute possible en suivant les indications du dé. 
Composé de : 12 plaquettes (coté de 8 cm), 1 dé "6 
couleurs", et 48 jetons. Coffret en bois + 1 règle du jeu 
 
 
 
 
Le verger : Un jeu de dé coopératif, les enfants partent 
à la cueillette des fruits qu'ils récoltent dans leur panier, 
mais attention le corbeau gourmand n'est pas loin! Jeu 
composé d'un plateau, 4 paniers, 40 fruits, 9 pièces de 
puzzles, 1 dé de couleurs, 
 
 
 
La course des animaux : Selon le principe du jeu  
traditionnel des petits chevaux, chaque joueur lance à 
tour de rôle le dé pour avancer ses animaux de même 
couleur, le gagnant est celui qui a ramené tous ses 
animaux au point de départ le jeu est composé d'un 
plateau bois, 16 animaux en bois, 2 dés et 1 règle de 
jeu, 
 
 
Torreta : Différents nombres ou couleurs, différentes 
longueurs ou épaisseurs, il s'agit de faire le bon choix 
car le gagnant est celui qui a construit la tour la plus 
haute, ce jeu développe l'identification des couleurs, la 
compréhension des proportions, et des rapports 
volumétriques et exerce la motricité, le jeu contient 25 
éléments (5 éléments /couleur) de constructions en 
bois, 1 dé multicolore, 1 dé à points, 1 règle de jeu 
 



Mille bornes : Version agrandie et braille du jeu 
original "mille borne", jeu de cartes et de hasard sur la 
route,  
 
 
 
 
 
 

Jeu du loup : Un jeu coopératif, vite vite pour gagner il faut finir 
sa cueillette avant que le loup ne soit habillé, le jeu contient 1 
plateau de jeu, 1 loup magnétique sur chevalet, 5 vêtements et 
accessoires magnétiques, 30 jetons (5 fraises, 5 mûres, 5 
fleurs, 5 champignons, 5 escargots, 5 papillons), 8 jetons ronds, 
4 feuilles "cueillette", 1 sac de rangement 
 
 
 
 
 

Jeu de l’oie : Un jeu de hasard au gré de la roulette 
des actions différentes, le jeu comprend 1 plateau 
relief, 4 oies en bois, 1 tige de fer pour roulette, 1 règle 
du jeu noir et braille 
 
 
 
 
 
Mon 1er jeu de parcours : Un jeu de société pour les 
tout petits, faire avancer ses personnages en fonction 
de la couleur du dé, un jeu composé de 4 animaux, 6 
cartes parcours, 1 dé, 15 jetons 
 
 
 
 
Casse baraque : Construis ta maison avant que le 
loup ne la détruise, jeu composé de 3 cochons, 1 dé, 1 
loup, 1 socle vert, 1 règle du jeu, 3 façades de maison,  
18 éléments de maison, 1 plateau de jeu puzzles en 4 
éléments 
 
 
 

 
 



 


